
 

 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

2º ANO 

PORTUGUÊS 

• Letras maiúsculas e letras minúsculas. 

• Letras e sílabas.  

• C / QU.  

• R / RR. 

• M / N: som nasal.  

• M antes de P e B.  

• Sílabas; C / QU; E / I; O / U. 

• Letras maiúscula e minúscula.  

• Sinais de pontuação.  

• Duas consoantes diferentes na mesma sílaba. 

• O sinal til. 

• CH, LH, NH.  

• S, SS. 

• Letra R.  

• Letra S.  

• Letra H. 

• Letras C e Ç.  

• Til e vogal seguida de M ou N.  

• Letra H depois de L, C, N. 

• Letra L.  

• Letra C. 

• Letras S e Ç.  

• Letras e sílabas. 

• Letras S e Z. 

• Acentos gráficos.  

• Estrutura silábica. 

• Letra cursiva.  

• Uso da letra maiúscula inicial e do ponto-final. 

• Marcadores de passagem de tempo.  

• Sinônimos. 

• Letra cursiva. 

• Letra G e dígrafo GU.  



 

 

• Letra cursiva. 

• Letra C e dígrafo QU.  

• Encontro consonantal. 

• Sinônimos e antônimos.  

• Antônimos iniciados com des-, in- ou im-. 

• Diminutivo com -inho/-zinho e aumentativo com -ão/zão. 

• Sinônimos e antônimos. 

• Pronúncia do E e do O átonos em final de palavra. 

• Til e vogal seguida de M ou N. 

• Letra maiúscula inicial. 

• Emprego de R / RR; S / SS / C / Ç. 

 

GEOGRAFIA E HISTÓRIA  

• As preferências de cada um.  

• Nome e sobrenome.  

• Documentos pessoais: RG, certidão de nascimento, passaporte e caderneta da criança.  

• Localização, orientação e representação espacial: na frente e atrás, esquerda e direita, dentro e fora.  

• Diferentes formas de observar: visão frontal, vertical e oblíqua.  

• O que forma uma família? (relações de parentesco e afetividade).  

• Árvore genealógica.  

• História da família.  

• Lembranças de família.  

• O que fazemos em família? (hábitos, tarefas).  

• Famílias no Brasil e no mundo.  

• A origem de cada família (migrações).  

• Escolas em diferentes lugares e tempos.  

• A escola como espaço de aprendizado e convivência.  

• Mudanças e permanências no espaço escolar ao longo do tempo.  

• Objetos e documentos escolares como fontes materiais para estudo do passado.  

• Estudar é um direito de toda criança brasileira.  

• Diferentes tipos de escolas brasileiras.  

• Representação da sala de aula: maquete e planta.  

• Legendas.  

• A sala de aula é um espaço coletivo que deve ser cuidado e respeitado.  

• Representação do espaço urbano: ruas e quarteirões.  

• Características dos bairros.  



 

 

• Profissionais da comunidade.  

• Festas e tradições.  

• Diferenças entre comunidades.  

• Mudanças e permanências na história dos bairros.  

• Percepção da passagem do tempo: mudanças no corpo, sucessão de dias e horas, noção de 

anterioridade/simultaneidade/ posterioridade.  

• Como medimos a passagem do tempo? (relógio e calendário).  

• Diferentes povos, diferentes formas de contar o tempo.  

• O trabalho transforma: atividades industriais, atividades extrativistas, problemas ambientais.  

• O trabalho na comunidade: formas de trabalho, profissões no passado e no presente, serviços e 

servidores.  

• Conectando lugares e pessoas: meios de transporte e meios de comunicação.  

• Educação para o trânsito e educação ambiental.  

• Diferentes modos de vida e trabalho: o trabalho de dia e de noite.  

• De casa para o trabalho.  

• Relação com o espaço e com a natureza na cidade e no campo.  

• O trabalho e as transformações na paisagem.  

• A preservação da natureza: de onde vem e para onde vai a água que usamos?  

• O que podemos fazer?  

• O uso da água na escola.  

• O lixo.  

• O consumismo.  

• O reaproveitamento e a reciclagem. 

 

MATEMÁTICA 

• Os números no nosso cotidiano.  

• Alguns usos do número.  

• Estimativa de quantidades.  

• Estimativa de medidas.  

• História dos números – como os números surgiram.  

• Diferentes jeitos de agrupar – base 5.  

• O nosso sistema de numeração decimal – base 10.  

• Sistema de numeração decimal.  

• Agrupamentos de 10 em 10.  

• Composição e decomposição em agrupamentos de 10.  

• Escrita dos números.  



 

 

• O espaço em que vivemos.  

• Direções e sentidos em deslocamentos.  

• Coleta e organização de informações.  

• Tabelas e gráficos.  

• Gráfico de colunas simples e múltiplas.  

• Agrupamentos de 10 em 10 e de 100 em 100.  

• Unidades, dezenas e centenas.  

• Compor e decompor números.  

• Cálculo mental para a adição.  

• A reta numérica.  

• Adição na reta numérica.  

• Subtração na reta numérica.  

• O cálculo mental e a reta numérica.  

• Resolução de problemas envolvendo diferentes estratégias.  

• Estimativas de quantidades.  

• Contar em agrupamentos de 10 em 10 e de 100 em 100.  

• Ideias da adição.  

• Ideias da subtração.  

• Resolução de situações-problema com estratégias pessoais.  

• Os sólidos geométricos: poliedros e não poliedros.  

• Os poliedros e seus elementos.  

• As faces de um poliedro.  

• Geometria e arte.  

• As formas geométricas planas.  

• O cubo e suas faces.  

• Planificação do cubo.  

• Regularidades em sequências.  

• O fio de contas – sequências repetitivas.  

• Sequências recursivas.  

• Medir com partes do corpo.  

• Uma unidade padrão de medida de comprimento: o metro.  

• Um instrumento de medida de comprimento: a fita métrica.  

• Coleta de dados em brincadeiras.  

• Gráfico de barras.  

• Matemática financeira.  

• Experimento aleatório: jogo cubra e descubra.  



 

 

• Vocabulário para análise de ocorrência de eventos. 

• Resolução de problemas envolvendo diferentes estratégias.  

• Elaboração de problemas.  

• Estimativa de quantidades.  

• Sistema de numeração decimal: agrupamentos de 10 em 10, de 100 em 100 e de 1000 em 1000.  

• Sequências numéricas.  

• Algoritmo da adição com uso do material base 10.  

• Algoritmos da adição: decomposição e convencional.  

• Simplificação de uma adição de parcelas iguais.  

• Representação da multiplicação na reta numérica.  

• Tabela de dupla entrada.  

• Localização e movimentações no espaço.  

• Informações para localização de objetos no espaço.  

• Jogo batalha-naval.  

• O calendário.  

• O mês de setembro.  

• Os períodos do dia.  

• O relógio como instrumento de medida de tempo.  

• Estratégias de cálculo mental para a adição.  

• Estratégias de cálculo mental para a subtração.  

• O Real e sua escrita com símbolos.  

• O uso da calculadora.  

• Jogo Nunca 5 em linha.  

• Ideias da adição e subtração.  

• Subtração como operação inversa da adição.  

• Resolução de problemas envolvendo diferentes estratégias e diferentes contextos (regularidades, 

dúzia, moedas sociais).  

• Elaboração de problemas.  

• Outras maneiras de representar a multiplicação: raciocínio combinatório.  

• Tabela de dupla entrada.  

• Configuração retangular.  

• Metade e dobro.  

• Ideias da divisão: repartição em partes iguais e quantas vezes cabe (ideia de medida).  

• Triplo e terça parte.  

• O relógio analógico.  

• Leitura e escrita de horas em relógio digital e analógico.  



 

 

• Elementos do poliedro (faces, arestas e vértices).  

• Identificação da pirâmide a partir de sua planificação.  

• Planificação da pirâmide.  

• Composição e decomposição de triângulos com peças do tangram.  

• Jogo Nunca 10 ao contrário.  

• Os algoritmos da subtração: decomposição e convencional.  

• Unidades de medidas padronizadas e não padronizadas.  

• Estimativas de medidas.  

• Estratégias de cálculo mental.  

• Pesquisa de opinião, organização e análise de dados.  

• Vocabulário probabilístico.  

• Jogo – ideias de acaso/aleatoriedade.  

• Sequências repetitivas. • Sequências recursivas.  

• Contagens visuais.  

• Resolução de problemas envolvendo diferentes estratégias e diferentes contextos.  

• Elaboração de problemas. 

 

CIÊNCIAS  

• Observação do céu.  

• Instrumentos ópticos e suas aplicações.  

• Formação de sombras.  

• O Sol como fonte de luz.  

• Movimento aparente do Sol no céu com base na projeção de sombras.  

• O Sol como fonte de luz e calor.  

• Efeitos da radiação solar em alguns materiais.  

• Propriedades e usos dos materiais.  

• Origem dos materiais.  

• Prevenção de acidentes domésticos.  

• Características de plantas e animais.  

• A importância da água e da luz no desenvolvimento das plantas.  

• Principais partes de uma planta.  

• O ciclo de vida dos animais.  

• Os ambientes.  

• Relações entre os seres vivos e o ambiente.  

• Características de plantas e animais. 

 



 

 

LÍNGUA INGLESA 

Names and nicknames  

My student’s ID  

We know English words  

• What’s your name? My name is _____________.  

• Do you have a nickname? Yes, I do. It’s _____________. No, I don’t. I don’t have a nickname.  

• How old are you? I am _____________ years old. This is _____________. This is me.  

• What is it? It’s a/an _____________. 

(Nomes, apelidos e idade. Palavras conhecidas na língua inglesa) 

Different houses  

Home sweet home  

My special place  

• This is Bruno – small apartment.  

• This is Beca – big house.  

• I live in a house/an apartment.  

• My bedroom is small/blue.  

• I play on my tablet in the living room. I sleep in my bedroom. I cook in the kitchen.  

• Bruno is in the kitchen/garden/bedroom/garage/bathroom.  

• I can see five circles in the bedroom.  

• My special place in my house is the garden. I play in the garden.  

• This is a house made of sticks. It is big/small. It’s blue. The roof is red.  

• Rocky is in the garden in Kevin’s house.  

(Moradias, partes da casa e ações desenvolvidas em casa) 

Zoo animals  

Food chain  

What do they look like?  

• Lions eat zebras.  

• It’s a _____________.  

• My favorite animals are _______ and _______.  

• Bears have furs. Birds have feathers/wings. Fish have scales.  

• Sharks and dolphins eat tuna. Tuna eat shrimp. Shrimp eat plankton.  

• It is small. It has a big tail. It is dark brown. It lives in rivers and lakes. It eats plants.  

• It’s a _______. It’s made of _______.  

(Animais e cadeia alimentar, animais selvagens e domésticos) 

Food is our fuel  

Do you eat healthy?  



 

 

Our daily meals  

• I like _______. I don’t like _______.  

• I like to eat _______. I don’t like to eat _______.  

• What do you eat for breakfast/lunch/dinner? I eat _______ for breakfast/lunch/dinner.  

• I love _______.  

• Beca likes _______.  

• It’s an apple. It’s red.  

• This is my healthy diet. In my fridge I have _______.  

• Five children have eggs for breakfast.  

(Alimentação saudável, alimentos favoritos e refeições) 

A healthy boy  

We are all different  

Does she have blue eyes?  

• I have blue eyes and blond hair. My eyes are big/small. What about you?  

• She/he has green eyes and black long/short hair.  

• Three students have blue eyes.  

• My monster has four legs, two noses, three arms, orange long hair, four eyes and one mouth.  

• Does she/he have blue eyes?  

(Hábitos saudáveis e características físicas) 

What’s the weather like? Different places, different clothes It’s a hot day  

• It is hot.  

• It is cold.  

• I like shorts and t-shirts.  

• I like _______. I don’t like _______.  

• He/She likes boots and beanies.  

• He/She is wearing blue shorts, a red t-shirt and green flip-flops.  

• I’m wearing _______.  

• You are wearing a skirt, a t-shirt, flip-flops and a cap.  

• They are wearing _______.  

(Clima e peças de vestuário) 

At the club  

It’ s a rainy day  

Picnic time  

• What does Kevin like to do at the club?  

• Beca likes to swim and eat ice cream. I like to ___ at the club. What about you?  

• Ten students like to play soccer at the club.  



 

 

• I go on a picnic/read/play board games.  

• What do you like to do when it’s a rainy day?  

• Do you play video games/wear a coat when it’s a rainy day? Yes, I do. No, I don’t.  

• What do you like to do when it’s a rainy day? I play board games.  

• What do you eat on a picnic? What do you do on a picnic?  

• I’m going on a picnic. I’m going to take a _______. I’m going to play.  

(Atividades realizadas no clube, em piqueniques, em dias de chuva ou sol) 

Now I’m eight  

When is your birthday?  

How many are there?  

• How old are you? What do you want for your birthday? He/She is 8. He/She wants a bike for his/her 

birthday.  

• I can see six teddy bears.  

• What is it? It’s a bike.  

• How many bikes are there? There are eight bikes.  

• What is your birthday wish? I want a _______ for my birthday.  

(Aniversários, festas e presentes) 

 

ARTES 

• Elementos das linguagens artísticas.  

• Elementos estruturais do desenho.  

• Qualidades da linha.  

• Técnicas e materiais expressivos.  

• Desenho.  

• Modelagem.  

• Colagem.  

• Elementos estruturais e expressivos da linguagem cênica. 

• Estruturação de enredo coreográfico.  

• Técnicas e materiais expressivos.  

• Interpretação literária.  

• História da Arte. 

• Técnicas e materiais expressivos.  

• Técnicas, materiais e procedimentos para com posição plástica tridimensional.  

• Classificação das cores (primárias/secundárias/elementos neutros).  

• Técnicas e materiais expressivos.  

• Desenho.  



 

 

• Recorte e colagem.  

• Impressão.  

• Pintura aquarelada 

 

MÚSICA 

 Pulsação rítmica. 

 Propriedades do som (altura, intensidade, timbre e duração). 

 Sonorização de histórias e criação de histórias sonoras. 

 Registro das histórias sonoras criadas (partitura), a partir de sinais gráficos definidos ou 

criados. Execução e gravação das histórias sonoras criadas. 

 Histórias sonoras e acompanhamento de músicas simples (com instrumentos 

confeccionados). 

 Conhecimento tímbrico dos diferentes instrumentos musicais. 

 Uso correto da voz – respiração, dicção e entonação. 

 Movimentação livre e criação de movimentos a partir de músicas variadas. 

 Cultura musical – audição de diferentes gêneros musicais, desde o erudito até o folclórico. 

 Orquestra sinfônica (instrumentos musicais e compositores eruditos). 

 Escala musical (escala ascendente e descendente).  

 Relação das notas da escala musical com palavras do vocabulário diário.  

 Audição de músicas da mídia que contém na sua letra o nome das notas musicais; 

 Transferência das notas da escala musical para a pauta. Leitura relativa e leitura em clave de 

sol. 

 Substituição e criação de letras sobre melodias simples. 

 Uso correto do aparelho fonador. Relaxamento e respiração. Dicção e entonação. 

 

INFORMÁTICA 

 Digitação envolvendo atividades de aula, passeios e outros. 

 Segurança e autonomia em pesquisas na internet. 

 O que é um computador? 

 Partes do computador. 

 Conceitos (linguagem) – Hardware, Software, Link, Chat. 

 Desenvolver habilidades – Mouse e teclado. 

 Criar pastas. 

 Organização de arquivos nos MEUS DOCUMENTOS. 

 Paint. 



 

 

 Bloco de notas. 

 WordPad. 

 Jogos educativos contemplando os conteúdos da série.  

 

EDUCAÇÃO FÍSICA 

 Jogos de corrida variada. 

 Percepção e Consciência Corporal. 

 Expressão corporal. 

 Posturas (Hábitos Posturais).  

 Vida Saudável. 

 Jogos em círculo. 

 Elementos de locomoção. 

 Cantigas de roda. 

 Jogos em linha. 

 Alongamento, flexibilidade. 

 Brinquedos Cantados. 

 Jogos variados. 

 Elementos Gímnicos (equilíbrio). 

 Exploração de movimentos com materiais. 

 

ADMINISTRANDO A VIDA 

 Valores e atitudes.  

 Emoções e sentimentos. 

 Diferenças entre as pessoas. 

 Empatia. 

 Datas Comemorativas. 

 Composições familiares.  

 Relações interpessoais e intrapessoais.  

 Projeto anual sobre tema geral da escola.  

 

 


